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よう あそ まえ 

セガサターン用 CD で遊ぶ前に 


セガサターン CD は、セガサターン専_のゲームソフトです。一般の CD プレイヤーでは使用しな 
いでください。 

■まず、セガサターン CD をセツトしよラ！ 

1. セガサターン!^体のオープンボタンを押して 、 C D ドアをあけます。 

2. セガサターン C D をセットして C D ドアをしめます。 

mmm \ - k め方いろいろ 


•ゲームを縫める ■ 2 .バックァップ繼を I ぅ 


參タイトル画面を表示させます。 

体のパワーボタンを押すと、タイトル 
画面にかわります。 



(バックアップ対応のゲームで遊ぶとき） 

籲保%データ管理画面を表示させます。 

セガサターンパッド 
の R または L ボタン 
を押しながら、本体 
のパワーボタンを押 
してください。 



と あつか せつめいしよ ほんぶん よ 

※くわしくは、ゲーム取り扱い説明書の本文をお読みください。 


★セガサターン笨採のと;^ M 萌 t もあわせてお読みくだきい0 

★このディスクを餐論で後®することおよひ售貸業に使用することをじます。 
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Characters 





ルシオン ■ Rusion 
关使いコッキンドールの弟子。 

まほうつか みなら しよう!；よ 

魔法使い見習いの少女。 


エル ゴー ト ■ Elgoat 

じ乎うじんかし冬う よる おお$みお t こへん 

獣人化症のため、夜になると狼男に変身 

ふこう せんし 

してしまう不幸な戦士。 


ミミナガ ■ Miminaga 

臆病^ f が、強力なモールベアの戦士。 
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ユーザー ガイド 


醜 


グー ムの雄め ■ 級り方 


Howto Gettne Game Started 


1. ゲームのめ方 言 赵 ( ^ 

CD をセットして、本体のパワーボタンを押すと、オープニングデモが始まりま 
す。デモまたはデモ^^にスタートボタンを押すとタイトル画面になります。 
画面に 「 PUSH - STARTI という文字が点滅している状態でスタートボタンを押す 
とスタートメニューが表示されます。 

2 . スタートメニュー 

スタートメニューに li 〈口ード〉 〈 h 初から〉の2種類のコマンドがあります。 
〈口ード〉は、ゲーム 4 &セーブデータを読み込ん: e 、 セーブした状態から再スタ 
一卜します。〈ロード〉を選択すると、データの一覧が表示されますので、口ード 
したいデータにカーソルをあわせ、 a ボタンで決してください。「よろしいです 
か？」としてきますので、よければ〈はい〉ダメなら〈いいえ〉を選択して、 
a または c ボタンで裝定してください。〈最初から〉を択すると、オープニング 
ストーリーからスタートします。 















3. セーブ 

ダンジョンの中、街の¥や?!物の¥以外の場所では、 B ボタンを押してキャンプメニューを to き、セーブ•コマ 
ンドを選択することでセーブできます。 

最大で 4 個までのデータをセーブすることができます。ほかのソフトのデータでメモリに壺きがない® 6 合は、ソ 
ー ド•アンド.ソーサリーの CD をセットして電源を入れた際に、§告メツセージが M 祭されます。そのままスタ 
一卜しても途中 k 過のセーブはできませんのでご意ください。 一1" 電源を邊つて、パッドの L または R ボタンを 
押しながら本体のパワーボタンを押すと本伴に保%されているデータのコピーやなどをおこなうメニューが售 
示されますので、不要なデータを削喊した上で再スタートしてください。ソード•アンド.ソーサリーのセーブデ 
—夕名は、 SSSSSAVE . DAT です。なお、一削 k したデータを復活することはできませんので、データ 
の管理にはし妾分な:注意を E つてください。ソード&ソーサリーのセーブにはセガサターン笨採のバックアップメモ 
リが、 12 9 必です。 

4. ゲームを fc る前に 

プレイしたデータを保存してゲームを終了したい場合は、叢_を 4] る M に、落'-ずセーブをしてください。滅にゲ 
ームをプレイする時は、スタートメニューの〈口ード〉で続きをプレイすることができます。 

5. ゲームオーバーになつた壜合 

バトル+に全ての味方側キャラクターの h p がゼロになると、ゲームオーバーとなります。この4ぁ合、ち iiSfcX 
つた—やダンジョンの入口、またはセーブした地点から再スタートします。 




ゲーム進行のあらまし 

The Overview 


ゲームの 目的 t 

MX 怒はルシオンという M 条使い見 4 習いのしダ去です0いくつもの町を旅し、最終 
ボス、デス • シャドウを倒すのが目的です。 

ソード•アンド•ソーサリーのマップはワールドマップ、フィールドマップ、ダ 
ンジョンマップの大きく 3 つに分けられます。 



If から野へ、 If からダンジョンへ、各ポイントの間を移動する場合には、ワール 
ドマッブ^£をします。ワールドマッブの移 - は、ちょうど地図の上を歩いて 
いるようなイメージです。ただし、 I 也开^£の縮尺と主人公たちの縮尺とは1:1で 
はありません。 

ワールドマッブ^-では、每いているうちに、誠から&へと時間が経過していきま 
す。また、ワールドマップではモンスターとのバトルが発生します。 

ワールドマップ 1 if では、キャンプメニューの全てのコマンドを奏转することがで 
きます。 

フイ—ルドマツフ 

If の¥ゃ1翕の¥のマップがフィールドマップです。特別な場合をのぞき、ここ 
では、モンスターとのバトルはおきません。また、歩いても時間の経過はありませ 


If には、舍銮皇や魯其4などのショップがあり、冒ぅ辏に必要なものを手に入れら 
れるほか、吾民から情 3 報を得ることができます。 

フイールドマップ&では、キャンプメニューの 1 息とセーブはできません。 

ダンジョンマツフ 

ダンジョン内のマップがダンジョンマップです。歩いていると、モンスターと 
MM し、バトルが髮笙します。フィールドマップと M 8、 歩いても時間の経過はあ 
りません。また、宝 6 箱が置いてあることもあります。宝箱は、ぶつかると開きます。 
ダンジョンマップ ft では' キャンプメニューの# ii とセーブができません0 
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ユーザー ガイド 


コントロールバツドの墓*播作 

Controls 


【 L / R ボタン】 

カメラ視点の fe # 

Hi 

ぺージの切替（メニュー時） 



【方向ボタン】 
キャラクターの 移 ii 
カーソルの動 （メ ニュー 時） 


【スタートボタン】 
才ープニングデモのスキップ 



【 X / Y/Z ボタン】 

してん せんたく 

視点のダイレクト選択 
X • • • ノーマル 視点 
Y - - . VR 2 視点 
Z - - . SS オリジナル視点 


【 C ボタン】 

しよう扩いぶつ はかい 

障害物の破壊 

けってい じ 

決定（メニュー時） 


【 B ボタン】 

キャンプメニューを開く 
取消 （メニュー 日し寺） 





















かくがめん かいせつ 

塞醒而モード齷鼸 

Maps 



ワールド マップ 炒 >5 眯 ►>>>) 脒脒眯脒眯脒眯眯脒►浪^^ 

If から 〆 ンジョンなど、屬诗を移%する_のマップモードです。 I 由に移動することができますが、山や海など 
の地形の上はばけません。 . 

if 、 ダンジョンのズ B などマップチ；ンジできるポイントがシンボルボにマップ 1 it に配置されています。また、 
ヮールドマッフ^では、ぎ i とともに餐簡が Ml し、萬^も「望」からやがて 「 Sj へと変化します。時間によつ 
てパーティメンバー“エルゴート”の強さや町で得られる 1 報の量などが変化します。 . 

ワールドマッで二 mi をすると、ランダムでモンスターとエンカウント （ i 遇）し、画面がバトルモ 
-ドに切り替わります。 

① 主人公午ャラクター（ルシオン） 

マップ毕はパーティを代奏してルシオンのキャラクターが d 示されます0 

② 堉のシンボル 

M のフィールドマップに点り替わるポイントを示しています。ほかに靖、ダンジョ 
ン、碱などがあります。 

しゅくしょう ひょラじ 

③ 縮小マップ表示 . 

縫ぃる鶏の錄3をし縦、 7 して錄しパ-ティの縫碰を綠難で寒します。 










fl や辭のシンボルに f つかるとマップが邊り#わりフィールドマップが Mi します。このマップではぎ i しても 
時間の経過がなく、 i 4 別な¥去を籙きモンスターとのエンカウントも！!笙しません。と# 1 にぶつかれば BS の¥に艾 
ることができます。町人と会話をすることにより 1 Wig 5 を艰逢っしたり、 fe ど i で* Si くをとったり、 M でや feM 、 ァ 
イテムなどを買うことができます。 

① 主人公キヤラクター（ルシオン） 

マップ移|1¥はパーティを代秦してルシオンのキャラクターが M 佘されます。 

② WA . 

町の住 9 人です。町人にぶつかると会話ができます。夜間は ifX はし411んしません。 

③ と8 

扉にぶつかると屋内のマップに切り替わります。屋内では昼春 M わず Wa と#が 
できます。またお店と宿屋もわずぎしています。 


ダンジョンマツ フ> 〉 眯眯眯眯脒》眯脒眯眯眯炒>>ポ眯眯眯眯眯眯眯眯眯眯眯眯眯眯眯脒脒 w 

洞窟の入り口などのシンボルに触れるとマップが切り蠱わりダンジョンモードにな 
ります。このマップでは移動しても時間の経過がありません。エリア签 Ife でモンスタ 
一との ii 遇があり、戦闘を繰り返しつつ'造略を進#させていきます。 

i 本的に扉にぶつかれば军に入ることができますが、二滅ヵギが蕪いと i かない霍 
もあります 0 

また、宝箱にぶつかれば中に入っているアイテムを x ^ t ることができます。 














かくしゅ~ かいせつ 

Shops 

宿屋 _眯脒眯朴篇脒 

ftk では 、 H P と M P の回復をすることができます。 

のカウンタ ー P ぶつかると、「、;1まりますか？」と確認してきますので、泊まり 
たければ〈はい〉を M びます。‘〇ゴールドで、どの町でも同じ金額です。ち 
なみに、キャンプメニユ_の 8 # 5 , i ' では mp を完全に回復させることはできませんので 
注 k してください。 

fM 武器屋 ________________________ 

U | M 4 では、 M を夤うことができます0 s *た 6 - き I か も 

義44のカウンターにぶっかると'「どう u ますか？」と聞いてきます。新しく武器を買いたければ〈買う〉、持 
I っているアイテムを i りたければ 〈 i る〉を選びます。 

M ラ 

〈夤う〉 を M ぶと、 aii 銳メニューが滅祭されます0これは、そのお店で i って 

袭矗にカーソルをあわせると、こ邊峯の起4、騷瓖另の fel が誠装されます。その 
¥には、 tePfti なキャラクターと、そのキャラクターが武器を装 5 傭した場合の数4 
の81がされます。っまり、キャラクターの若に MS される MS の主臧が±向き 

なド■ガかザ皆し、揣きなら tit ダすることを装していね、。 ぷ * こぅけ刪はかぃりょく 

買いたいアイテムにカーソルをあわせて A または C ボタンで決定してください。すると、武器の攻葶力、破壊力、 
& M # ii なキャラクタ - H 縫の織*4が難されます。その¥に'〈夤う〉、〈翻磁ゃす〉' 

〈 iT 数減らす〉、〈やめる〉、の4つのコマ：^ドが表示されます。 一ふ 

〈夤う〉、〈やめる〉、は努阇ボタンので力ーソルをさせ、 A または c ボタンで決定します0〈個数増や r 〉、 
〈 tf 数っ逢らす〉は努闺ボタンの芏 t にしています。夤う_す或は！£または t のボタンを#すごとに 1 個ずっ S 減 
します。まとめて M じアイテムの買物をする時に使ってください。 
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應 レ 


壳る 

〈堯る〉ぶと、持っている武器の一覧が表示されます。 

売りたい武器にカーソルをあわせ、 A または C ボタンで&定してください。する 

と、 m の或 w ガ、腿、なキャラクタ-、編、 mm , 難の 
^^ # 金が#^されます。その下に、〈美る〉、〈個数増やす〉、〈個数減らす〉、〈やめ 
る〉、の4つのコマンドが表示されます。 

〈壳る〉、〈やめる〉、は S 向ボタンの左右で力ーソルを移動させ、 A または C ボ 
タンで裝荦し字す。〈彻 M 増やす>、〈個数減らす〉は方哼ボタンの上下に対 fe して 
います。堯る個 fe は S または下のボタンを押すごとに1個ずつ増&します。まとめ 
て売る bI に使ってください。 

やめる 

〈やめる〉を k ぶと、ショップメニューを fe 了します。 



11 


t < p . . . . . ... 

遒具!！ 眯眯眯脒你淋脒脒眯脒桃眯脒阶水桃眯 

裏其 i では、 H P &' 後や MP 回ぼのアイテムのほかに、盾や鎧などの防具を買うことができます。 

具のカウンター^:ぶつかると、「どうしますか？」と聞いてきます。新しくアイテムを買いたければ〈買う八 
A っているアイテムを A りたければ〈売る〉を選びます。 

ばいばい てじ♦ん ぶ#や おな 

アイテムの売買の丰順は、武器屋と同じです。 








Sword&Sorcery 

—.11» 」」* ノ i * ^ 
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^■1 

WmM 


キャンプメニュー齷 _ 

Camp menu 

ワールドマップ/フィールドマップ/ダンジョンマップ移 i !¥ cb ボタンを禹 
すとキャンプメニューが fc 動します。どの項も目も i 行していないし状態で b ボタン 
を押すとキャンプメニューを 1 ^了します。 

メニューの項目は写真の5つ。息/セーブ」はワールドマップでしか I 吏■遠 
できず、使用できないときは赤く表示されます。 



#•うそく 

きゆうそく 

休息 

戦闘の後などで H P が少なくなった時、この"#1 くコマンドで H P を蕞关まで h 
復できます。コマンド実行後は必ず翌日の知になります。 MP は最务 S の莩券 
までしか回復できません。ワールドマッ：でのみ fe " 用可龍です。 

セーブ 

の状態をセーブ（記||)するコマンドです。セーブは 4§ b 所まで有 I です。 
このコマンドはワールドマップ^上でのみ t 吏'"用可能です。 




アイテム 眯脒脒眯眯脒》眯脒眯眯眯眯脒》眯_眯眯眯眯眯眯眯眯眯眯眯眯脒 

持っているァイテムの一覧が表示されます。画面下には選#しているァイテム 

i； ク立夕つめい ひメうじ そうび ばあいそうびかのう のうりょく 

の好果説明が表示されます。装備ァイテムの場合は装備可能キャラクターと能力 
値上下のシンボルが表示されます（-器屋のページ参 1 i )。 その場で feS が可有 i な 
アイテムの場合、誰に対してす吏用するかを選#して a または c ボタンでしま 


To 
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議 


パーティメンバーの&備を変更するコマンドです。装備を変更させたいキャラ 
クターに力ーソルをあわせて A または C ボタンで M 定するとそのキャラクターの 

そうび いち6ん ひょうじ じょうじたい ひ.上 2^ 

装備の一覧が表示されます。またその状態で L R ホタンにより表不キャラクター 
のページ切り替えも可能です。 

鶸しザには餸の鼸施での W 勤<、 m ^ wMh \ SM 另が綠されます。 
&っ備の MM は、武器、盾、頭、胴、腕、脚の6つ。武器以外の5つは M 本的に 
fe 7 真です。例外として、ダームの途ボでも間になるカネヨンは二刀流の使い手な 
ので、盾の項目が無く崗¥とも武器になっています。また rii にビオメルダーは 
全 i を福い難でおおわれているので、武器と以外の項目は選択できません。 

髮備を変 i したい湞目を選ぶと 〈 fa 備メニュー〉が開き、現4所'持してい令ア 
イテムのうち、その ii も目く（部&に to 蒲可 i なものが一覧表示されます 。 k 望の 
アイテムを選銳してください。選択したアイテムに対応して装備可能キャラクター 
とパラメータ主¥のシンボルが裏示されます（武器屋のページ参照 ) 〇 



〜武器の“破埋力”について〜 

武器には、 I 攻のほかに破壊另が齄定されています。この破壊力が高いほど' より固い障^害物を S すことがで 
きるという意味です。武器の破壊力の最大値は7です。_ 

ダンジョンの¥などで、意味ありげに通^をふさぐ障％物があった場合には、％も破壊力の高い武器を装備させ 
て C ボタンを押すと、破壊できるかもしれません。武器の破壊力よりも陣害物の固さの値の 1 ^が高いと破壊できな 
いものもあります。 

ダンジョン内や町の¥でこうした障害物を壊して歩いていると、たまにはいいことがあるかもしれません。 

なお、家などのもともと壊すことができないように M 定されている物体については c ボネン入 A 時に「これは壊 
せませんね」とメッセージが裏返されます。ただし、場所によっては、もともと壊せない物体であるにも関わらず 
記のメッセージの出ない場所もあります。 
















魔— 桃桃桃桃桃炒 >>) 桃峨桃狀炒>〉桃撕 K 桃狀 K 桃桃桃⑽桃 K 桃 K 桃桃欣峨桃桃桃炒>> 

ルシオンの持っている魔癌ダー覧表示されます。使用したい魔 M をカーソルで 
選択し A または C ボタンで実行します。キャンプメニューから使用できる魔送は 

み•ぎした しゃしん よう こうげ#まほ，るい ば レよう 

右下の写真の5つ〇バトル用の攻撃魔法類はこの場では使用できないものとして 

あか h U ひょうじ せんなく まほラ 右いおう がめんした まほラ こうか 

赤い女孛で表示されます。選択した魔法に対応して、画面下には魔法の効果と 

さいしょうしょうひ ひょうじ 

最小消費 M P が表示されます。 

♦ヒールを M んだ 

キャラクター選択ウィンドウが開き、力ーソルが秦示されます。誰にして魔 
螇をかけるか選#して A または C ボタンで SS します。 



♦ヒールワイドを選んだ塌合 

ぜんいん かいふく 

パーティ全員の H P を回復します。 

♦スピードを M んだ 

一：&寺間マップの移動餐邊が速くなります。 

ち，う レよう みかた _ のうりよくち いちじてき あ 

バトル中に使用すると味方の「すばやさ」の能力値が一時的に上がります0 


♦ゴーレムを遇んだ埸合 

ゴーレムを作りだし、パーティに加えます。ゴーレムは仲間として琴闘に参；^ 
しますし、験を積めばレベルもアップします。与たしゴーレムは武器や防具 
を装備することができず、ダメージを受けても魔癌やアイテムで回復させるこ 
とができません。 
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♦テレボートを遇んだ場合 

尹レポート Ml をすると、現诠いる大度 V ップが画面いっぱいに 
M 宗されます。テレポート可能なポイントは町や塔などのシンボルで表示され、 
のとしてパーティの現4位置はルシオンのマークで表示されま 
す。 S 向ボタンでカーソルをそれぞれのポイントにあわせ、 A または C ボタン 
を#すと fcV 勺 M にテレポートがされます。画面下のテキスト表示ウィンド 
ウには MS のカーソル位#に対碚して地名が表示されます。複数の大陸がテレ 
ポート M の备1としてある 4* 合にはページ彘り替えと阇§に L R ボタンで i の 
ページに移行します。 . 

&?、ダンジョンなどのポイント表示は到着、或略するたびに_動的に追加 
i 録されていきます。 




1 ^ 











「そのイ&」メニューは選択するとさらに写真の5つのメニュー MM があらわれます。 



ステータス 

パーティメンパーのステータス^！%を見る コマン ドです。見たいキャラクター 
を選ぶと顔 CG と各種パラメータの一覧が表系されます。さらに A または C ボタ 
ンで基本能%と総合 W 能 1 :&の表示を切り替えることができます。また L R ボタンで 
表示キャラクターのページ切り替えも可能です。 


バトル時のキャラクター配置を変 M するコマンドです。前列3人分、 M 列3人 

ぶん はいち じ^:う たいち けってい てんめ2 

分の配置スペース1でパーティメンバーの立ち位置を決定します。点滅している 
のが位置を変更できるキャラクターです。方!]ボタンで位置を指定して A または 
C ボタンで次のキャラクターに点滅が移行します。 B ボタンで隊列コマンドのメ 

し衫りよう 

ニューを終了します。 ， 

バトルに加できるメンバーは4人までなので、ゲームす I 半パーティの人数が 
増えてきたらだれか1人（ゴーレムを含めると2人）を待機させる必要がありま 
す0 

















カメラ視点 どじ 丨てんん" ^ 

マップ移動時のカメラ視屋を変更します。 A または C ボタンを押すごとにノーマル視点 —V R 1視点 —V R 2 
視点—高速<視点 — S S オリジナル視点の順に減系が切り替わります。カメラ視点はマップ_動中に L R ボタンで 
同縫に切り替えられるほか 、X Y Z ボタンでノーマル視点、 VR 2 i 見点 、 S S オリジナル視点の3つをダイレク 
卜に選択することもできます。 


〜次世代 3 D ポリゴンマップならではの多彩なカメラ視点〜 

¥刀期#態のカメラ視点は斜め丄嚷の固定カメラ位置からキャラクターをフォローする「ノーマル I 見点」ですが、 
i の_順でカメラ視点を邊り替えることで同じ場面を異なるアングルで見ることが可能となります。 



【，ノーマル 視点/高速視点】 

固定のカメラ位置からキャラクターをフォローします。高 7 時は進行にカメラ 
が先行して進みます。 



してん 


【VR 2視点】 

こうか くわ じようげいどう たい たお こ りつ；5：いか冬 

VR 1 の効果に k え、上下移動に対してもカメラが倒れ込み、さらに立体感のあふ 

して /b えんし中つ 

れる視点が演4されます。 


【 SS オリジナル視点】 


セガサターン版の!オリジナル^点。3 D ポリゴンによるマップシステムの魅:^をあ 
ますところなく r ! わうことができます。 


サウンド 

音4、知果音、セリフの ON/OF F を切り替えます。また音ボのモードをステレオ/モノラルのいずれかに切 
り替えることができます。それぞれの^頁目を選択して A または C ボタンで切り替えます。 

し•ラりよラ 

ゲーム 絳了 

ゲームを iy して轫 fe - fe のスタートメニユーに i ります。電源を切る際ゃ、前回セーブした箇所からロードし 
てやり直したいときなどにこのコマンドを t 吏用します。 









バトルモード «w 

Battles 
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ワールドマップおよびダンジヨンマップでモンスターと k 遇するとバトルモード 
へとが移#し、戦畐1が始まります。 

■の！ t は蘇、絡を备ゎず«織で、 mm 「すばゃさ」をもとに鑛 
されます。 

バトルに Miij するとやゴールド（お金）を得ることができます。味方全員 
の h p が〇になるとゲームオーバーです。 

いどうさきせんたく 

移動先選択 

なキャラクターに释1&の順番がまわってくると、そのキャラクターは点 
麄します。 i の■や!^などで行 7 お不能なキャラクターは、魔洚やアイテム 
で Si させるか、勤貨がきれるまで荇 B の 11 1# はまわってきません。攻撃の順番が 
まわってきたキャラクターは、 i 初に移ど動先を選 i します。移雲!!先は、4チャラク 
夕_湔の録4 ょ 横 9 xi 2 マスの¥からに M 銳できます。勞闺ボタンを動かすと 
牮 M 萌になったキャラクターが M 宗されます。このキャラクターを好きな地点に 
緣ど4させることで餐 - tfil を MM します.。この B と4、選蟥の縦#向1列のキ也形が 
マーキングされます。キャラクターのし企造に卷 fe する地形やモンスターを確認する 
こと か:で きます。 

¥ il T 違に自キャラクターを移させたら、 A または c ボタンで涣定します。 
ただし、ほかのキャラクターと M なるや、歩けない地形、木や岩か';ある場所に 
は iMi できません。なお、緩義笔選択<日#のマーキングさ n た地形上に障害物がある 
錄、ち AW と觀が1其ずっぁります。ち AW は、 i から纖を臺ける_に 、 WiS 
が§容すれば、雇としても M することができる点です。逆に、短所は' 自キャラク 
夕-補から MS する MiK に、 1 が縫すれば、 M ■の編になります。ぅま 
くして、戦闘を有利に進めてください。 




ぎ b 可 1 kife 囲1^■出現 
位4を答めた糨9 x 

縦 2マスのエリア 
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バトルメニュー 

移動先を&定すると、バトルメニューが開きます。 feg するコマンドを選んでく 
• ださい0 メニューの内％は基本的に写真の6項目。，(こだし「魔法」の Ml はルシオ 

ンのみのもので、ほかのキャラクターはそれぞれ個別の fe 殊技能を為っています。 
エルゴートのみ、 f 寺殊技能はありません。 

こうげき、、 、 、 

述岽された移蠢先から、 i に対、して攻擊をしかけます。 14 殊攻撃が可能な武器 

■ 7冬 '•めずち 7本 f うび ばあい せんたく g なくし♦こうげき 

(ほむらの杖、雷の杖など）を装備している場合はコマンド選択時に特殊攻撃を 
選択できます。 

こ•うせ;き せんなく て磬 ずじょう さんかくけい こうげ# 

攻撃アマンドを選択すると、敵の頭上に三角形のカーソルがあらわれます。；!女撃 
したい敵キャラクターに力ーソルをあわせ、 A または C ボタンで決定すると、攻撃 
が||行されます。敵キャラクターとの直線上に障害物がある場合は、まず障害物に 
対して M 撃がおこなわれます。このとき、分な破壊力のある武器を装備していな 
い場合は障害物を破壊することができません。 




. じ_うじんか かつよう こうりつて# こうり，く 

〜エルゴートの獸人化を活用して効率的な攻略を！！〜 

パーティメンバーのエルゴートは' し feUtf のため、 S になると韻'"の#に菱 
^します。このため時間によりステータスの顔やイベント時のキャラクターパ 

へん,か じ，う！；んじようたい とつに•う こ々げきり本く にんげん！； 

ターンが変化します。また獣人の状態でバトそ.に突入すると逼撃 A が人間時の 
1 . になるので、夜間のダンジョン突入が邊略のポイントとなってきます。 
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，遍 


〜武器の使い芬けがデイオラマバトルのポイントだ！！〜 

コマンドしは簡じように MS をするだけでも、 fefi している武器 
によって M に奪えるダメージの枭模や範囲は i 公に変化します0 
m には「■」「靜⑷ mm 「辟¥」 mm 「辟ハン 

マー」 「 M ¥ ハンマ-」「スピァ」「ランス」「写」「鶏」「■」「?!」 

の13の M 裎笤鮞があり、それぞれの特性により¥えるダメージの 
Ibh などが备められています。それぞれの属性はアイテムメニユー 
のシンボルアイコンで見分けることができます。 



【U く】 

【突く】 

皂 いだい たい 

(最大 2 体） 

【 fe る】 

【なぎ E う】 

( 1採のみ） 

さいだい * いしようがいぶつかんつう 

(最大 2 体、障害物貫通） 

さいだい たい 

(最大 5 体) 

8 

Q 

g 


奮 

B 

會 

B 

QJ 

H 9 

たんけんかたてけんりよ文けん 

短剣、片手剣、両手剣、. 

かたておの文おのかたて 1 

片手斧、両手斧、片羊 

1スピア、ランス 

穹 

m m 


斤于芹、㈣于？ F、 厅于 
ハンマー、 j^=/、 ンマ-7 


〈寿^®1> MsiAII rMi 」 を m んだ S に「ファイア」「フリーズ」などしてい 
る轰啬に鲟篪したメニューが裝宗されます0 (ほむらの砬などの摩寺装 fe 器） 


M の纏に II ぇて關をします。 midfeWAVi ぎし叠けるダメ-ジヵ壤^しますが、茨に荇 U の 1 if 頁ん4が 
S つてくるまで防御以外の荇 B はできません。 
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♦ルシオンの ii 合「臟法」 

バトルメニューでルシオンのみ〈魔溪〉の項目が表示されます。この項目<を1ぶと、 

ルシオンが習得している I 策々な魔送をすることができます。 

〈魔溪〉を選 I 尺すると、ルシオンが# f 导している魔法のご髄が M 宗されます。力一 
ツ ルを 魔法名にあわせると、その魔法の勤果と最 ゞ 1、消費 m p がされます。 

臟縫には、縫讎をぁらゎす「織」、「難」、「單-签」の繼がぁります。 

「単体」は、1体の-または味方に対して効果をあらわす魔癌です。 

「全体」は、敵または味方全体に対して効果をあらわす i 装です。 

「単了全」は、 MP の消費量に応じて効。果啤囲が#ります。 MP をさ#ホ省％ひした¥备、1採の©または紀秀に 
対して効果をあらわし、 MP を最大消費した場合、敵または味方 1:妹に蘇して勤篇をあらわす起^です。 

これらの、 MP 消費量に応じて範囲が変化する法を選がすると、勞闺ボタンを S ってルシオンの i つ莅#を 
殺:、んに、益に115ずっ繊を1!することができます。■ボタンの M または g で駐し、¥または！りで •« しボ 
することができます。範囲 f 左右に1列运げるごとに、 MP のし痛雀富は关きくなります。なお、た总し螽っが「輦铼」、 
「全烤」_の魔法は、 mp の、; I 費量にし金って効°果をち i 雀できます。 m p の y 肖嘗が舊いほど、キャラクター1探に彗 
える効 7 果が大きくなります。 












♦ liS のキヤラクターの塌合 、、は、ゎざ 

ミミナガの〈アースクエイク〉地震を起こして祕や障害物を破壊するです。 

カネヨンの ffep±o &¥邊り、賞を B から pi いて、 

破壊します。 . 4 

ビオメルダーのく技〈投げる〉 6げることが可首 I な障害物や味方を結に投げ 

つけ攻擊します。 

また、ルシオンが SK で?4り4すゴーレムは法し余ぅぎ髮のかわりに〈頭つき〉を' 枝としているほか' 
i 己ぎ犠牲のを使うこともできます。 ， 

ルシオン iiSt のキャラクターのこれらの14鲢玫«は、 m p などを消•することなく使用することができます。 


アイテム ►>>>>>> 消脒朴>>>取脒脒脒眯眯眯脒眯眯 

南っているァイテムを穿 i てるコマンドぶす。したいァイテムを k 么占ください。 回復薬な どのほか、ソ 
ロモン ポットに叉った li 神を使って-を攻擊 するとき も、 このコマンドを 選択し ます。 


〜バ トル中の テレボー ト臟法に ついて〜 ぅ 

ワールド/フイールド/ダンジョンマップではマップゼの 魔 落として目的 rf を指定して寒行しますが、バト 
ルモード b ! は Mli のとして AM します。 h p が ゞ なくなって4険な状態の時や後述の「逃げる」が 
なかなか I 鉍しない W などに S うと良ぃでしょう。ただし、ボスバトル時には樾用できません。 

〜ルシオンの臟法の修得につい r 〜 

ソード•アンド.ソーサ リーはルシオンがレベルアップとともに 魔 送を lli らしく覚えすいくというものではあり 
ません。イベントやシナリオの 7 jiH 、 った a から荏 M してもらうことにより饈 S に!^を覚えてぃきます。 
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〜 》 力な助っ人、鼸神を!^びだして敵を一網打尽！！〜 < 

アイテムとして又幸する品喊の中に「〜の魔神 J というものがあります。これはソロモンポットという 
M なぎ祕に碥められた rf 法の化身です。することによってルシオン以外の （ sft 去を A たない）キャラク 
夕一も蓮貧な《法効果を発禧できます。1回の I 吏用にあたり MP を1 ooM 費しますが、魔神本祛は fc 限に 
&用で去キす 

辦は錄で9繼ぁり「灸」「采」「嵐」「2」 flR ぼ」激がバトル難で「签の!^」「夤ぃ1の A 

神」の2つはワールド/フイールド/ダンジョンでキャンプメニューから選!^して使扇します。 

炙の i 珣 齧)5<な 1 W で祕筌蘇を4きっくす。 ファィァ IM の Wj くな亂 

みず まじん «V' ひ妒り みか々ぜんいん つつ かい+ く まほ，乾/うり^:< f ,うか 

水の魔神 聖なる光で味方全員を包み HP を回復。ヒールワイド魔法の強力な効果。 

風の魔神 な竜巻で敵全体を吹き飛ばす。トルネード魔法の強力な効果。 

つち まじん 4ょうりょく じしん ぜ•んない ゆ 笔 J ■•う ”〆 v.^ 

土の魔神 強力な地震で滅全体を揺さぶる。アースクエイクの強力な効果。 

icok# な落雷で i 全体を鏟電させる。ライトニングボルト魔法の5^3な効果。 

炎の It 神 な冷 1 m で絨全体を；威らせる。フリーズ魔法の另な効果。 

刃の魔神 f 金：6くな¥気の刃で敵全体を切り M む。エアスラッシュ魔、法の為力な祝果。 




金の魔神 

ルシオンのレベルに — じてゴールドを借りること 
ができます。借りた d —ルドは以後の戦閼で得た 
ゴールドからに分割で差し引かれていきます。 


か 令の まじん 

買い物の魔神 

武嘉、 k っ成、 アイテムの売寅ができます。通常ぅの 
ショップには無いII装な:アイテムなども取り扱つ 
ています。备作の流れは通し南のショップと ritt です。 
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作戦 

「 f 乍戦」メニューを選択するとさらに下記の2つのメニュー項があらわれます。 

メンバー交代 

待機しているメンバーと$托するコマンドです。コマンドを選んだ I ：人のみ 
交托が可首 I となっており、ほかのメンバーは受代させられません。選銳すると 
「||と交 ft しますか？」という_示があらわれ、画面右に交代可 II なメンバーが 

いち土ん Q よ j じ こうない せんたく け p てい 

—覧 表示されますので交代したいメンバーを選択して A または C ボタンで決定します。 
待しているメンバーが誰もいない場合は交 ft をおこなうことができません。 

装備を変更するコマンドです。変更したい項目を選ぶと<装備メニュー>が_ 
きます。現*所褚しているアイテムのうち、その填目' (部位）に餐購可有 I なも 
のが一 覧 表示されます。各望のアイテムを選ぶと装備が変更されます。ちなみ 
に、戦闘4•なので選べる項目は武器と盾のみとなっており、ほかは！^く*宗され 
選 M できません。 



逃げる mmmmmmmmmmvimmmmmmmmmmmmmmmmmmvimm 

バトルを放棄して逃げ出します。ただし ft 回確実に逃げられるとは限りません。 
また、逃げた場合、経験値やゴールドは入手できません。ボスバトルでは逃げる 
ことができません。 
















Sword & Sorcery 

—« 丄」」'ノ I 争 l 


ユーザー ガイド 


mm 


かくしゅ じようたい 

各種ステータス状慂について 

戦鬪 4 A こ藏からの$寺殊攻41などによりキャラクターが特殊なステータスし ft 態に處'ることがあります。 
ステータス状態には以下の12種類があります。 



r 桌 

•4 k 

かた しせい さゆう ふる 

片ヒザ咨熱になり、左右に S3 る 


參猛麻痺 

じめん ¢43 «螓 う ふる 

地面に倒れ、左右に ®X る 

お腿 

•i 

片ヒザになり、キャラクタ ー S 上に「毒の 
閣 1 シンボル M 某 

k 擊ガが s 卡し、霉ターンダメージを臺ける 

•ii 

k 面に倒れ、キャラクター上に「毒の i 」 シ 
ンボル雜 

荇餐ポ ii となり、雈ターンダメージを壺ける 

★縦 

か？ ひキうそい ひょうじ 

キャラクターに#ねて氽塊シンボル表示 

行動ぅ不 #§ となり、％ターンダメージを®ける 

( ただし外部からのダメージは 1/2) 

• り 

キャラクター右上に rzzzi シンボル表 ^ 

Him 

•混乱 

キャラクタ ー S 上に r? 1 シンボル 


★ひょうい 

片ヒザ备 ¥ になり、キャラクタ頭主に「ゴース 
卜 1 シンボル表示 

行 5 動不 _ となり、§ターンダメージを受ける 
施窗奶資も磁が紐します） 

★スピード 

か あ 1 じょうたい 

キャラクターが駔け京状槌でアニメする 

すばやさがア ‘ ソプし、筅 i)i 远 H 羅が 1 がる 

★シールド 

キャラクタ が白く kd する 

ば御劣がアッブし、孕けるダメージが少なくなる 

★マジックイーター 

キャラクタ ー fe 上に「マシ *.) クイ-夕 -1 シンボル窭菜 

線する码が¥て編になる 

せんとうふのう ゼロ 

•戦關不能 (HP=0) 

地面に倒れる 

1う之うふのう かいく v 。うか 

行 ii 不能となり、 HP 回復時の効果が 1/4 になる 


しるしじようたい まほラ かいふく かいふく 

•印の状態は、ヒール魔法または H P 回復アイテムで回復します。 

しるしじようたい まほラ かい+く 

★印の状態は、ディスペルの魔法でしか回復できません。 





















しょうがいぶつ 

障害物について 

バトルマッ y 上には、障％物がある場合があります。岩や；!:といったこれらの 1 & 
害物は、武器の破壊力が i いと破壊できない場合があります。このルールについて 

て费みかたかんけい てきよう しょうがいぶつり丨う う 

は敵味方関係なく適用されますので、うまく障害物を利用すれば、ダメージを受け 
ることなく M を倒すことが可 fi です。 


レベルアップについて 

けいけんち ていど あ こうげ#り4： く ぱラぎよ 

経験値がある程度たまるとレベルアップします。レベルが上がると攻撃无や蛞御 

り•よく かく^)うり.よくち じよう^う さいだい さいだい じよう!^う 

力などの各能力値が上算し、最大 HP や最大 MP も上算します。ただしルシオンの 
魔'; i はレベルアップとともに新しいものを‘えていくという形ではなく、シナリオ 
上のイベントによって修得していきます。 


ゲームオーバーについて 

味方キャラクターの HP が0になり「戦闘不能」状態となった場合でも、ヒール 

J ほう かいふくやく つか P ようたい かいふく 

魔法や HP 回復薬などを使えば状態を回復させることができます。ただし、この 
場合の HP 回復り4は通邊時の1/4になってしまいます。また、戦闘に4加してい 
なくて H P が0でないメンバー（待;|4 メンバー）がいる場合には H P が0のキャラ 
クターにターンがまわってきた時に fc 動的にキャラクターの入れ換えがおこなわれ 
ます。 

味方キャラクター全員の H P が0になるとゲームオーバーとなります。ゲームオ 

ばあい ちょくぜん はい まち い ぐち ち 

—バーになった場合、 it 前に入った 町 かダンジョンの入り口、または セー ブした地 
点から 再スター トします。 
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全ての敵を倒した。敵または味方が逃げ出した。味方側が 
全滅した（全員の H P が0になった）。以上のいずれかの場合、 
戦闘は終了します。 

て f たお ばあい けいけん•ち に身うし' て事 な.か 

滅を倒した場合は、経験値とゴールドを又手します。綠の中 
には、_持っていたアイテムを逢すものもいます。中にはシヨッ 
プで秦っていないアイテムを持っているものもいるかもしれま 
せん。 

て* に ばあい たい て$ たお ばあい たお 

續が逃げた場合で、1体でも滅を倒している場合は、倒した 

てき かず おう けいけんち に，うし瘳 み•かたがわ 

敵の数に応じて経験値やゴールドを入手します。なお、味方側 

に だ ばあい みかたがわ ぜんめつ ばあい けいけんち 

が逃げ出した場合、味方側が全滅した場合は、経験値やゴール 
ドを入手することはできません。 




| 
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g « 介 


•屬 'へ 


I 


アイテム名 

値段 

場所 

装備キャラクター 

能力 




ノレ 

5 

ェ 

力 

ビ 


ナイフ 

60 

武器 

〇 

X 

〇 

X 

X 

ナイフ 

ダガー 

200 

武器 

〇 

X 

〇 

X 

X 

短剣 

クリスナイフ 

800 

武器 

〇 

X 

〇 

X 

X 

隕石から取れる鉄で作ったナイフ 

ショートソード 

100 

武器 

〇 

X 

〇 

〇 

〇 

短刀 

グラディウス 

500 

武器 

〇 

X 

〇 

〇 

〇 

ショートソードより威力ある短刀 

ウインドカツトラス 

1,000 

武器 

〇 

X 

〇 

〇 

〇 

湾曲した刃を持つ短刀 

クラブ 

200 

武器 

〇 

〇 

X 

X 

X 

こんぼう 

ブラジオン 

非売品 

武器 

〇 

〇 

X 

X 

X 

スパイクなどで強化したこんぼう 

アイアンハンマー 

非売品 

武器 

〇 

〇 

X 

X 

X 

鉄の大槌 

スピア 

110 

武器 

〇 

X 

X 

X 

〇 

槍 

ジャベリン 

500 

武器 

〇 

X 

X 

X 

〇 

強力な槍 

トライデント 

1,000 

武器 

〇 

X 

X 

X 

〇 

三つ又の槍 

ハンドアツクス 

200 

武器 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

小型の手斧 

トマホーク 

800 

武器 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

原始的な斧 

雷鳴の斧 

2,000 

武器 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

ライトニングボルトが使える斧 

ボウ 

80 

武器 

〇 

〇 

〇 

X 

X 


ロングボウ 

300 

武器 

〇 

〇 

〇 

X 

X 

クロスボウ 

1,000 

武器 

〇 

〇 

〇 

X 

X 

機械式の弓 

サイズ 

150 

武器 

X 

X 

〇 

X 

X 

牧草河用の巨大な鎌 

ナギナタ 

580 

武器 

X 

X 

〇 

X 

X 

長柄の先に和式短刀をつけた武器 

パルチザン 

1,200 

武器 

X 

X 

〇 

X 

X 

槍と鎌の中間のような武器 


ル：ルシオン、ミ：ミミナガ、ェ：エルゴート、力：カネヨン、ビ：ビオメルダー 
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ぼうぐしようかい 


防具紹介 


Protector 



アイテム名 

値段 

場所 

装備キャラクター 

能力 

ノレ 


ェ 

力 

ビ 

レザーキャップ 

60 

頭 

〇 

〇 

〇 

〇 

X 

革の帽子 

レザーヘルム 

180 

頭 

〇 

〇 

〇 

〇 

X 

堅い革で作った兜 

へッドギア 

800 

頭 

〇 

〇 

〇 

〇 

X 

鉄で補強した革の兜 

アイアンヘルム 

1,800 

頭 

〇 

〇 

〇 

〇 

X 

鉄製兜 

レザーグローブ 

80 

腕 

〇 

〇 

〇 

〇 

X 

革の手袋 

ヒールリング 

2,000 

腕 

〇 

〇 

〇 

〇 

X 

HP が自動的に回復 

ラッキーリング 

2,000 

腕 

〇 

〇 

〇 

〇 

X 

クリティカル確率が上昇 

アミユレット 

2,000 

腕 

〇 

〇 

〇 

〇 

X 

攻撃回避率が上昇する護符 

レザーシールド 

100 

盾 

〇 

〇 

〇 

X 

〇 

革の盾 

スモールシールド 

400 

盾 

〇 

〇 

〇 

X 

〇 

小型の木製盾 

ラウンドシールド 

800 

盾 

〇 

〇 

〇 

X 

〇 

円形の木製盾 

タワーシールド 

2,000 

盾 

〇 

〇 

〇 

X 

〇 

大きな四角形の木製盾 

レザーアーマー 

150 

胴 

〇 

〇 

〇 

〇 

X 

革製の鎧 

チェインメイル 

600 

胴 

〇 

〇 

〇 

〇 

X 

鎖かたびら 

リングアーマー 

1,200 

胴 

〇 

〇 

〇 

〇 

X 

鉄の輪を縫いつけた鎧 

プレートメイル 

3,000 

胴 

〇 

〇 

〇 

〇 

X 

鉄製の鎧 

サンダル 

50 

脚 

〇 

〇 

〇 

〇 

X 

革製のサンダル 

レザーブーツ 

100 

脚 

〇 

〇 

〇 

〇 

X 

革を張り合わせて補強したブーツ 

レッグサポート 

200 

脚 

〇 

〇 

〇 

〇 

X 

鉄で補強した革製ブーツ 

マジカルブーツ 

800 

脚 

〇 

〇 

〇 

〇 

X 

魔法で防御力を強化したブーツ 


ル：ルシオン、ミ：ミミナガ、エ：エルゴート、力：カネヨン、ビ：ビオメルダー 





















アイテム g 介 

Item 


アイテム名 

値段 

使用場所 

効果 



バトル 

キャンプ 


H P 回復+100 

30 

〇 

〇 

HP を100回復 

HP 回復+400 

300 

〇 

〇 

HP を400回復 

HP 完全回復 

1,000 

〇 

〇 

HP を完全回復 

MP 回復+50 

300 

〇 

〇 

MP を50回復 

M P 回復+200 

1,000 

〇 

〇 

MP を200回復 

MP 完全回復 

3,000 

〇 

〇 

MP を完全回復 

腕力の薬 

非売品 

X 

〇 

腕力+1 

素早さの薬 

非売品 

X 

〇 

素早さ+1 

賢さの薬 

非売品 

X 

〇 

賢さ+1 

精神の薬 

非売品 

X 

〇 

精神+1 

体力の薬 

非売品 

X 

〇 

体力+1 


魔神リスト 


魔神名 

値段 

使用壜所 

効果 

バトル 

キャンプ 

火の魔神 

非売品 

〇 

X 

火の魔神があらわれ敵を焼きつくす 

水の魔神 

非売品 

〇 

X 

水の魔神があらわれ味方の H P を回復 

風の魔神 

非売品 

〇 

X 

風の魔神があらわれ敵を吹き飛ばす 

土の魔神 

非売品 

〇 

X 

土の魔神があらわれ敵を攻擊 

雷の魔神 

非売品 

〇 

X 

雷の魔神があらわれ敵を雷擊 

氷の魔神 

非売品 

〇 

X 

氷の魔神があらわれ敵を凍らせる 

刃の魔神 

非売品 

〇 

X 

刃の魔神があらわれ敵を切り裂く 

金の魔神 

非売品 

X 

〇 

金の魔神があらわれゴールドを貸してくれる 

買い物の魔神 

非売品 

X 

〇 

買い物の魔神があらわれアイテムを売買する 
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Magic 


魔法名 

消* M P 

対象 

効果 

バトル時 

キャンプ時 

<攻撃魔法> 

フレイム 

8 〜 40 

使用不可 

単一全 

火炎放射による魔法攻擊 

ファイアボール 

8 〜 40 

使用不可 

単体 

炎の玉による魔法攻擊 

フリーズ 

8 〜 40 

使用不可 

単一全 

敵を凍らせる魔法攻擊 

フロストブロウ 

8 〜 40 

使用不可 

単体 

吹雪による魔法攻擊 

トルネード 

8 〜 40 

使用不可 

単一全 

竜巻による魔法攻擊 

エアスラッシュ 

8 〜 40 

使用不可 

単体 

かまいたちによる魔法攻擊 

アースイーター 

8〜40 

使用不可 

単一全 

敵を大地の精に飲み込ませる 

ストーンブラスト 

8 〜 40 

使用不可 

単体 

地面が爆発して敵を攻擊 

ライトニングボルト 

8〜40 

使用不可 

単一全 

電光による魔法攻撃 

プラズマバースト 

8〜40 

使用不可 

単体 

落雷による魔法攻擊 

マジックバルカン 

8〜40 

使用不可 

単_全 

魔法の弾丸による攻擊 

グレネード 

8〜40 

使用不可 

単体 

魔法の爆弾による攻擊 


< 回 wm -> 


ヒール 

10〜50 

10 

単体 

味方1人の H P 回復 

ヒールワイド 

12〜60 

36 

単一全 

効果範囲内の味方全貝の H P 回復 

デイスペル 

12〜60 

使用不可 

単一全 

眠り、毒、マヒなどの解除 

<補助/その他の d 

!法> 

ウォール 

12〜60 

使用不可 

単一全 

防御壁を作る 

シールド 

16〜80 

使用不可 

単一全 

魔法防御力を高める 

マジックイーター 

10〜50 

使用不可 

単一全 

敵の魔法を封じる 

スリープ 

12〜60 

使用不可 

単一全 

敵を眠らせる 

スロウ 

8〜40 

使用不可 

単一全 

敵の素早さを下げる 

スピード 

8〜40 

24 

単一全 

高速移動/パトル中は味方の素早さ U P 

テレポート 

40 

40 

全体 

瞬間移動/パトル中は戦闘から逃げ出す 

ゴーレム 

60 

60 

単体 

ゴーレムを発生させる 






























ソード & ソーサリー発売記念 
“オープニングアニメ.セル i” プレゼント 

ソード&ソーサリーの 発売を記念して オープニングアニメーションで 使用した セル 画を抽選 
で 3 0 0名様に プレゼン ト致します。 ご 希望の方は住所、氏名、年齢、職業、電話番号を明 

き うえ かぶ おうぼけん かんせい は はつばいきねん かかり おく 

記の上、下部の応募券を官製ハガキに貼って 「 S & S 発売記念プレゼント」係まで送ってく 
ださい。 

送り n 

〒510三重県四日市市安島 2-9-1 2 

かぶしきかいしゃ はつばいきねん „ かかり 

株式会社マイクロキャビン 「S&S 発売記念プレゼント J 係 

発表は発送をもってかえさせていただきます。 

しめ to び ねんがつ にち げつひっちゃく 

締切日19 9 6年7月1日（月）必着。 






■ユーザーサボート ■ 



し{うひん ひんしつ かん と あ 

•商品の品質に関するお問い合わせ# 

げつようび きんようび 

月曜日〜金曜日14 : 0 0〜17 : 0 0 

みえけんよっかいちしやすじま 

〒510 三重県四日市市安島2 — 9一 12 
株式会社マイクロキャビンユーザーサポート係 

電話. 0 5 9 3-5 1 -6 4 8 2 

ないよう かん と あ う 

(ゲーム内容に関するお問い合わせはお受けしておりません） 






主意1セガサターン CD のこ MM 

けんこうじよう i ちゅぅ_ぃ 

ごくまれに謹し、梁の制1や*親、テレビなどを麁ていて、二日に i 誇のけいれん. _■§! 
の喪失等の症状を起こす人がいます。こうした経験のある方は、このソフトを使用する剪に必 
ず医師と相談してください。また、使用中にこのような症状が起きたときは、すぐに使用をや 
め、医師の該察を受けてください。このソフトを使用するときは、部屋を明るくし、なるべく 
テレビ画面から離れてください。また、健康のため、1時間ごとに10〜20分の休憩をとり、 
疲れているときや睡眠不足での使用は避けてください。 

•キズや汚れをつけない參 1 r 癱文字を書い た りしない參 

ディスクの p 面にはキズや汚れをつけないよう、ディスクの両面には文字を書いたり、シー 
扱いには注意して < ださい。また、ディスクをルなどを貼らないでください。 

曲げたりセンター孔を大きくしないでください。 


レンズクリーニングなどに使うやわらかい布 
で、中心部から外周部に向かって放射状に軽く 
拭き取ってください。なお、シンナーやべンジ 
ンなどは使わないでください。 


使用後は元のケースに入れ、高温 • 高湿になる 
場所を避けて保管してください。 

■このディスクを_で iii することおよび賃貸業に用することを禁じます。 

■ セガサターン本体の取扱説明書もあわせてご覧ください。 

Patents: U.S. Nos. 4,442,486/4,454,594/4,462,076; Europe No. 80244; Canada No. 1,183 ,276; 
Hong Kong No. 88-4302; Singapore No. 88-155; U.K. No. 1,535,999 


•保管場所に注意する# 


♦汚れを}きくときは# 


セガサターン CD は、セガサターン専用ソフ 
卜です。普通の CD プレイヤーなどで使用す 
ると、 へッ ドホンやスピーカーなどを破損す 
る恐れがありますので、絶対に使用しないで 
ください。 

セガサターンをプロジェクシヨンテレビ(ス 
クリーン投影方式のテレビ)に接続すると、 

ざんぞろこうりょう がめんや しかのうせい 

残像光置による画面焼けが生じる可能性が 

あるため、接続しないでください。 

V _ ノ 





















この商品は、（株)セガ • エンタープライゼスが SEGASATURN 専用の 
ソフトウェアとして、自社の登録商標 i 匿画色の使用を許諾したものです。 
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